PIANO SCUOLA 4.0 - AZIONE T - NEXT GENERATION
CLASS - AMBIENTI DI APPRENDIMENTO INNQVATIVI

L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo
di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole
primarie, secondarie di primo grado e secondarie di
secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento.
Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilita
ditrasformare la meta delle attuali classi/aule grazie ai
finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potra
curare la trasformazione di tali aule sulla base del
proprio curricolo, secondo una comune matrice
metodologica che segue principi e orientamenti
omogenei a livello nazionale.




ELENCO PLESSI

L'IC e costituito da 11 plessi. Nei plessi destinatari dei fondi PNRR, 5 di scuola
primaria e 1 di SS1°G, si intende realizzare, in relazione al numero delle classi
presenti in ciascuno, agli spazi disponibili e ai curricoli caratterizzanti, 22
ambienti di apprendimento che supportino la didattica integrata e 'adozione di
metodologie d'insegnamento innovative e variabili, adottando la soluzione
ibrida.




PRIMARIA MASSAROSA CENTRO

PLESSO AMBIENTE Strumenti digitali Da riserve |Arredi
MASSAROSA AMBIENTE STEM |lavagna digitale, lavagna

PRIMARIA primaria 1 1 PC portatile  digitale

MASSAROSA

PRIMARIA 10 PC portatili

MASSAROSA 2 isole
PRIMARIA 2 Pc portatile modulari




PRIMARIA BOZZANO

PLESSO AMBIENTE Strumenti digitali Da riserve Arredi

AMBIENTE

laboratorio

COLLABORATIVO 1 Pc portatili, 3isole
BOZZANO PRIMARIA primaria 4 lavagna digitale modulari

isole
20 TaBLET PRIMARIA |collaborative

BOZZANO PRIMARIA + carrello tablet presenti 1 tavolo esterno

BOZZANO PRIMARIA

Pc portatile

tavole e sedie

presenti




PRIMARIA QUIESA

PLESSO

AMBIENTE

Strumenti digitali

Da riserve

Arredi

QUIESA PRIMARIA

QUIESA PRIMARIA

QUIESA PRIMARIA

AMBIENTE STEM
primaria 2

10 Pc portatili - kit
podcasting

lavagna digitale

Pc portatile,

lavagna digitali
carrello tablet
presente, isole
modulari
presenti

Tavolo per la
robotica

scaffali aperti, 2
tavolo esterno




PRIMARIA PIEVE A ELICI

PLESSO

AMBIENTE Strumenti digitali

Da riserve

Arredi

PIEVE A ELICI PRIMARIA

PIEVE A ELICI PRIMARIA

PIEVE A ELICI PRIMARIA

AMBIENTE STEM
primaria 3 5 Pc portatili

20 TaBLET PRIMARIA
+ carrello tablet

1 lavagna digitale

tavoli grande e
4 tavoli
rettangolari

Tavolo per la
robotica

tavolo esterno




PRIMARIA PIANO DEL QUERCIONE

PLESSO AMBIENTE Strumenti digitali Da riserve Arredi
AMBIENTE

PIANO DEL QUERCIONE  |COLLABORATIVO 20 TaBLET PRIMARIA

PRIMARIA MOBILE primaria5 |+ carrello tablet 1 tavolo esterno

PIANO DEL QUERCIONE
PRIMARIA

1 lavagna digitale, 1
PC Portatili*

2 isole modulari




SECONDARIA

PLESSO AMBIENTE Strumenti digitali Da riserve Arredi
1 kit registrazione
PODCAST, proiettore e
AMBIENTE telo per proiezione,
SECONDARIA TRANSMEDIALE making kit, microfono PC fisso, go
MASSAROSA secondaria ipad pro, chromakey
1 isola
SECONDARIA 3 Ipad, 25 mouse 22 IPAD modulare, un
MASSAROSA bluetooth presenti tavolo esterno
2 tavoli
SECONDARIA 15 Pc portatili - 20 rettangolari +
MASSAROSA tastiere 12 FISSI porta blindata
1 Pc fisso, telecamera di |PLOTTER,
SECONDARIA condivisione, piano FOTOCAMERA
MASSAROSA luminoso, proiettore 365 scaffale




SECONDARIA

PLESSO AMBIENTE Strumenti digitali Da riserve Arredi
STRUMENTAZIO
NE STEM, GO
SECONDARIA AMBIENTE STEM PRO,
MASSAROSA secondaria 3 tablet ipad STAMPANTE 3D
1 carrello di ricarica, 22 tablet 3 isole
SECONDARIA microsoft con tastiera e penna modulari, 2
MASSAROSA touch tavoli estrni
1 lavagna digitale, 20 notebook
SECONDARIA Microsoft 2 in 1, 1 carrello 3 isole
MASSAROSA ricarica modulari
5 PORTATILI, 1 lavagna digitale,
SECONDARIA armadio sicurezza notebook 4 isole
MASSAROSA con ricarica 15 PORTATILI modulari,




DESCRIZIONE FINALITA AMBIENTI

Gli ambienti che si intendono realizzare sono
volti a supportare la personalizzazione
avanzata dell’esperienza d’apprendimento, e
pensati come integrazione di soluzioni utili a
tutti e a ciascuno.

Le tecnologie sono state scelte nell'ottica di
supportare I'apprendimento esperienziale ed
attivo, integrando analogico e digitale per
creare esperienze di didattica ibrida, con
fruizione multimediale dei contenuti, anche
con gli strumenti immersivi di 365.




PIANO ECONOMICO FINANZIARIO

Percentuale Percentuale Percentuale
Voce p . Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 110.100,00
—__ 60% 100%
digitali, app e software, etc.) £
Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 30.750,00 €
Eventuali spese per piccoli |r1tew_ent|_d| carattere edilizio 0% 10% 6.785,87 €
strettamente funzionali all'intervento
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 0% 1 0% 16.300,00 €

collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita)

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PERIL PROGETTO 163.935,87 €



