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Titolo avviso/decreto Codice avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di M4(C113.2-2022-961
apprendimento innovativi

Descrizione avviso/decreto

L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha I'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilita di
trasformare la meta delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potra curare la trasformazione di
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C113.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente
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IST.COMPRENSIVO MASSAROSA 1 LUIC830004
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Informazioni progetto

Codice CUP Codice progetto
G74D22007290006 M4C113.2-2022-961-P-23587

Titolo progetto
Ambienti innovativi

Descrizione progetto

L'IC e costituito da 11 plessi. Nei plessi destinatari dei fondi PNRR, 5 di scuola primaria e 1 di SS1°G, si intende realizzare, in relazione al
numero delle classi presenti in ciascuno, agli spazi disponibili e ai curricoli caratterizzanti, 22 ambienti di apprendimento che
supportino la didattica integrata e I'adozione di metodologie d'insegnamento innovative e variabili, adottando la soluzione ibrida. Alla
secondaria avremo 5 ambienti per la didattica ibrida da svolgere con dispositivi personali, ed un ambiente connotato da arredi
modulari, che i gruppi classe utilizzeranno a turno, spostandosi dalla propria aula; gli studenti non staranno sempre nella loro classe,
ma passeranno da uno spazio all'altro a seconda delle attivita, anche per raggiungere le altre aule-laboratorio disciplinari (Arte e
Immagine, Scienze, Lingue, Musica, Palestra), il giardino, e le Zone peer to peer. Utilizzeremo spazi gia presenti, sfruttandoli in modo
diverso. Inoltre, avremmo intenzione di creare 3 ambienti dedicati a caratterizzazione tematica: uno per le STEM, uno per la narrazione
e la transmedialita, uno per la creativita. Per le 5 scuole primarie, che hanno plessi con strutture diversificate, a seconda delle
connotazioni curricolari e degli spazi, saranno creati alcuni ambienti per la didattica ibrida condivisi dalle classi, ed alcuni ambienti
dedicati alle STEM/STEAM. In ogni scuola, quindi, alcune aule diventeranno ambienti-laboratorio di approfondimento a
caratterizzazione tematica (Narrazione/transmedialita, STEM/STEAM, Creativita) a disposizione di tutte le classi del plesso, per una
didattica attiva, collaborativa, hands-on, supportata da strumenti adeguati. Altre aule ed alcuni spazi saranno trasformati in ambienti
collaborativi, anche con possibilita di variare la configurazione rispetto alle scelte metodologiche del docente, da utilizzare secondo
turnazioni per svolgere la didattica disciplinare innovativa. Acquisteremo nuove tecnologie ed alcuni arredi, arricchendo le dotazioni
gia in essere nell'istituto, acquisite grazie ai finanziamenti PON e PNSD: gli arredi flessibili che abbiamo sono pochi, concentrati nelle
classi Senza Zaino; la maggior parte delle restanti aule ne necessita per permettere la rimodulazione del setting. Pertanto,
acquisteremo per quanto possibile alcune isole modulari per iniziare a dotare alcune delle nostre aule di questi arredi innovativi.
Inoltre, prevediamo di acquistare 2 tavoli per robotica e coding per allestire ambienti STEM alla scuola primaria. La dotazione
tecnologica dell'istituto sara ampliata con dispositivi personali (portatili, tablet), posti su carrelli con sistemi di ricarica per il risparmio
energetico, oppure in armadi di sicurezza. Per 'ambiente transmediale, utilizzeremo dotazioni gia presenti (stazione video, chromakey,
videocamera, scheda audio, microfono e amplificazione) arricchite con: kit per il podcasting, iPad con microfono, telo per proiezioni e
porta fondali. Per 'ambiente di laboratorio creativo, vorremmo utilizzare alcuni strumenti gia presenti (plotter, stampante, proiettore,
fotocamera 365) a cui associare un PC desktop, una telecamera da condivisione, un piano luminoso e un proiettore. Per gli ambienti
STEM prediligeremo i kit e i set di robotica che abbiamo gia acquisito con fondi STEM, e che riteniamo indispensabili per sviluppare
creativita, problem-solving e un approccio pratico ed esperienziale alla conoscenza; arricchiremo questi ambienti con tavoli per la
robotica.

Data inizio progetto prevista Data fine progetto prevista
01/01/2023 31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento
innovativi

Intervento:
M4C113.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la meta delle
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa piu ampio rinvio.

Indicazioni generali

LUIC830004 - M4C113.2-2022-961-P-23587 Pagina 2 di 11



La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno
intraprese a seqguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusivita delle tecnologie utilizzate per gli
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilita, alle modalita organizzative del gruppo di
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessita devono
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna” esprimendone I'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi gia in
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata,
etc.).

II nostro istituto comprende 5 plessi per la scuola primaria, con un totale di 29 classi, e un plesso per la scuola
secondaria ad indirizzo musicale con 15 classi. Alcuni plessi della scuola primaria hanno un’aula disponibile e
zone grigie utilizzabili: 3 plessi hanno strumentazione STEM (kit e piccoli robot con accessori), 2 dei quali hanno
anche una lavagna digitale, un plesso & scuola Senza Zaino, un altro plesso € in via di riapertura, in quando
interessato a lavori edili di consolidamento; tutti praticano educazione all'aperto; inoltre quasi in tutte le classi &
presente un PC di vecchia produzione e una LIM, ed ogni plesso ha un PC ad uso comune ma con vecchio
hardware. La secondaria ha 5 sezioni di cui una & Senza Zaino e Outdoor, inoltre era sede di Atelier creativo
transmediale (PC workstation, GoPro, scheda audio, chromakey, set fotografico), smembrato a causa della
pandemia, ed é dotata di strumentazione STEM (kit lego, tavolo robotica, stampante 3D, plotter); nel plesso
abbiamo 20 digital board distribuite in tutte le aule e i laboratori (arte, scienze, musica, informatica) acquisite
grazie al progetto PON indirizzato a questo intervento. Il laboratorio informatico ha 12 PC desktop; il plesso e
dotato anche di un carrello con 22 iPad, utilizzati secondo turni come laboratorio mobile. Lo scorso anno il plesso
ha subito il furto di 15 notebook nuovi, e circa 30 tablet. Il plesso ha un’aula attualmente usata come deposito, e
una vuota. Gli arredi gia presenti in quasi tutte le aule dell'istituto sono di vecchio tipo, non sono flessibili e non
permettono la rimodulazione del setting, tranne per la sezione Senza Zaino e alcune sedie pieghevoli sparse nei
laboratori. La scuola secondaria e le classi quinte praticano il BYOD.

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con I'Azione 1 del
Piano Scuola 4.0 e delle finalita didattiche connesse con la loro realizzazione.
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Per ogni primaria da 5-6 classi realizzeremo 3 ambienti, l'unico plesso che ha 4 classi ne avra 2.1 3 plessi poli
STEM avranno un ambiente STEM/STEAM dedicato, per Iimplementazione di attivita di coding e pensiero
computazionale, con notebook da utilizzare per la programmazione bocchi, schermo digitale di condivisione e
arredi minimi necessari. Gli ambienti collaborativi mobili saranno in 3 plessi che avranno ciascuno 20 tablet in
carrello da utilizzare a rotazione per attivita didattiche ibride, anche per I'outdoor. Gli ambienti collaborativi fissi
saranno in 4 plessi, utilizzabile da tutte le classi secondo turnazioni: in uno avremo un ambiente 20 postazioni
tablet (gia in possesso) e lavagna digitale; in uno un ambiente con 10 notebook per attivita di coppia/piccoli
gruppi e tavoli esterni outdoor; in uno una digital board 2 isole modulari, 1 notebook; in uno, lavagna digitale,
notebook, 3 isole modulari. In 4 plessi avremo una postazione peer to peer nelle zone grigie con pc notebook e/o
Digital board su carrello. Per la secondaria saranno creati: un ambiente STEM (matematica-scienze-innovazione
curricolo tecnologia) con tavolo robotica, 6 kit Spike presenti; I'ex Atelier transmediale sara riconfigurato come
ambiente narrativo-transmediale per svolgere attivita di storytelling, podcasting (acquisto set), videomaker,
drammatizzazioni: abbiamo pannelli tipo quinte sceniche, 2 riflettori, microfoni, impianto audio, un PC
workstation con scheda audio esterna cui abbineremo un telo bianco per proiezioni con videoproiettore, per
creare uno spazio di performance in cui si contaminino linguaggi espressivi, si crei e si fruisca, estendendo lo
spazio anche all'auditoruim. Aggiungeremmo un ambiente creativo, con PC dedicato con telecamera di
condivisone, plotter, piano luminoso, frullatore e scaffale. Realizzeremo 5 ambienti collaborativi, uno per sezione:
carrello 22 iPad gia in dotazione a cui aggiungeremo 3 iPad e 25 mouse bluetooth, un’isola modulare e un tavolo
esterno; uno spazio dedicato in cui avremo i 12 desktop che gia abbiamo, a cui aggiungeremo 15 portatili, 2
tavoli rettangolari e porta blindata; carrello mobile con 22 tablet, 3 isole modulari e 2 tavoli da esterno; spazio
fisso con arredo innovativo (3 isole modulari) e 20 notebook con carello; 'ultimo sara realizzato con i 15 notebook
che gia abbiamo, ai quali aggiungeremo altri 5, 4 isole modulari e armadio di sicurezza.

Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un
sistema basato su

Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

® Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)

Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione
ambiente (max 200 car.)

Finalita didattiche (max 200
Arredi (max 200 car.) car.)

Dotazioni digitali (max 200
Numero car.)

Ambiente STEM 1
Primaria 1

Tavolo robotica,
tavolo, scaffale

1 Notebook per la
programmazione a blocchi, 1

Implementazione pensiero
computazionale e coding,

Ambiente STEM/STEAM
Primaria 2

Ambiente STEM
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lavagna digitali interattive,
strumentazione STEM gia
acquisita

10 Notebook per la
programmazione a blocchi,
strumentazione STEM gia
acquisita, kit podcasting, 1
software per esecuzioni
musicali, (museScore
gratuito) LIM

5 Notebook per la

Tavolo per la
robotica, tavolo
grande, tavoli,
scaffali

Tavolo per la

costruzione piccoli
automatismi, esperimenti
scientifici

Implementazione pensiero
computazionale e coding,
costruzione piccoli
automatismi, esperimenti
scientifici

Implementazione pensiero
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Denominazione
ambiente (max 200 car.)

Primaria3

Ambiente laboratorio
collaborativo Primaria 1

Ambiente laboratorio
collaborativo Primaria 2

Ambiente laboratorio
collaborativo mobile
Primaria 3

Ambiente laboratorio
collaborativo mobile
Primaria 4

Ambiente laboratorio
collaborativo mobile
Primaria 5

Ambiente laboratorio
collaborativo Primaria 5

Numero
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Dotazioni digitali (max 200
car.)

programmazione a blocchi,

strumentazione STEM gia
acquisita

10 notebook

20 tablet con colonnine per

cavi, Lavagna digitale

20 tablet in carrello per
utilizzo flessibile in spazi
diversi, anche all'esterno

20 tablet in carrello per
utilizzo flessibile in spazi
diversi, anche all'esterno

20 tablet in carrello per
utilizzo flessibile in spazi
diversi, anche all'esterno

1 notebook 1 DB

Arredi (max 200 car.)

robotica, tavoli

Tavoli, sedie, 3 tavoli
esterni

Isole collaborative
gia in dotazione.
Scaffali aperti e 2
tavoli esterni

1 tavolo esterno

Isole collaborative
gia presenti, tavolo
esterno

Un tavolo esterno

2 isole modulari

Finalita didattiche (max 200
car.)

computazionale e coding,
costruzione piccoli
automatismi, esperimenti
scientifici

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365, anche per
I'outdoor

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365, anche per
I'outdoor

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365, anche per
I'outdoor

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365, anche per
I'outdoor

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365, anche per
I'outdoor

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
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Denominazione

ambiente (max 200 car.)
Ambiente Peer to Peer 1
Primaria 1

Ambiente Peer to Peer 1
Primaria 2

Ambiente Peer to Peer 1
Primaria 3

Ambiente Peer to Peer 1
Primaria 4

Ambiente laboratorio 1
laboratorio

collaborativo Primaria 4
Ambiente STEM 1

Secondaria

Ambiente transmediale 1
Secondaria
narrativo/espressivo-
artistico

Ambiente creativo 1
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Numero

Dotazioni digitali (max 200
car.)

2 notebook

1 notebook

1DB

1 notebook

3 notebook 1 DB

3 tablet Strumentazione
STEM kit lego, fotocamera
365 stampante 3D

Desktop workstation casting
3 iPad con microfono Go-Pro
Chromakey Scheda audio
Stampante a colori Proiettore
Telo proiezioni Microfono con
amplificazione Attrezzatura
pod

1 pc, telecamera di
condivisione, Plotter, piano
luminoso, proiettore

Arredi (max 200 car.)

2 isole modulari

tavolo, sedie

tavolo, sedie

tavolo, sedie

3 isole modulari

Tavolo per la
robotica, tavoli
rettangolari, sedie,
scaffale

Porta fondali, armadi
per materiali vari,
scrivania, tavoli da
lavoro, 3 paraventi,
lavagna mobile
riscrivibile

Scaffale, tavoli
rettangolari, armadi
per materiali,
lavagna di ardesia

Finalita didattiche (max 200
car.)

su piattaforma 365,

mentoring da parte di alunni
“tutor” per motivare gli altri
attraverso apprendimento tra
pari, in piccoli gruppi di lavoro

mentoring da parte di alunni
“tutor” per motivare gli altri
attraverso apprendimento tra
pari, in piccoli gruppi di lavoro

mentoring da parte di alunni
“tutor” per motivare gli altri
attraverso apprendimento tra
pari, in piccoli gruppi di lavoro

mentoring da parte di alunni
“tutor” per motivare gli altri
attraverso apprendimento tra
pari, in piccoli gruppi di lavoro

Didattica per competenze,
metodologie didattiche attive
anche a gruppi di lavoro, in
ambiente ibrido, ambiente
fisico integrato con il virtuale
su piattaforma 365

Implementazione pensiero
computazionale e coding,
costruzione piccoli
automatismi, esperimenti
scientifici, lavoro sui dati,
modellazione 3D, making, PBL

Commistione di linguaggi,
produzioni per compiti
autentici narrative di
storytelling, Podcasting,
videomaker,
Drammatizzazioni, creativita,
performance, esposizioni

Spazio making, metodologie
didattica attiva, didattica per
competenze, lavoro di gruppo,
cooperative learning, PBL
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Denominazione

ambiente (max 200 car.) Numero
Ambiente collaborativo 1

fisso C

Ambiente collaborativo 1
mobile B

Ambiente collaborativo 1

Fisso D

Ambiente collaborativo 1
mobile E

Ambiente collaborativo 1
A

Dotazioni digitali (max 200
car.)

12 desktop, 20 tastiere, 15
portatili Ambiente di
apprendimento connesso in
rete dispositivi fissi e
personali

22 iPad + 3 e 25 mouse,
carrello di ricarica Ambiente
di apprendimento connesso
in rete dispositivi personali,
schermo touch e carrello
mobile.

15 notebook piu 5, DB

22 tablet con tastiera Con
carrello DB gia presente
Ambiente di apprendimento
connesso in rete dispositivi
personali e carrello mobile.

20 notebook 2 in 1 con
stazione di carica DB
Ambiente di apprendimento
connesso in rete, con monitor
touch su carrello, dispositivi
personali con e carrello
mobile

Arredi (max 200 car.)

2 tavoli rettangolari,
6 scrivanie, sedie con
ruote, armadio

1 isola modulare, 1
tavolo esterno,
Banchi e sedie nelle
classi per lavoro
individuale, con
possibilita di
spostamento

4 isole modulari
Armadio di sicurezza

3 isole modulari, 2
tavoli esterni, 2
scrivanie, scaffali

3 isole modulari,
scrivania, sedie

Finalita didattiche (max 200
car.)

Collaborative learning,
cooperative learning, didattica
per competenze, didattica
attiva per gruppi di lavoro in
ambiente fisico integrato con il
virtuale su piattaforma 365

Collaborative learning,
cooperative learning, didattica
per competenze, didattica
attiva per gruppi di lavoro in
ambiente fisico integrato con il
virtuale su piattaforma 365,
outdoor

Collaborative learning,
cooperative learning, didattica
per competenze, didattica
attiva per gruppi di lavoro in
ambiente fisico integrato con il
virtuale su piattaforma 365

Collaborative learning,
cooperative learning, didattica
per competenze, didattica
attiva per gruppi di lavoro in
ambiente fisico integrato con il
virtuale su piattaforma 365,
outdoor

Collaborative learning,
cooperative learning, didattica
per competenze, didattica
attiva per gruppi di lavoro in
ambiente fisico integrato con il
virtuale su piattaforma 365,
outdoor

Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della

trasformazione degli ambienti
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Una sostanziale innovazione sara la progressiva introduzione di alcune metodologie (classe capovolta, didattica
per competenze, compito autentico), limplementazione del cooperative learning, del lavoro di gruppo e della
valutazione formativa. Cio permettera di promuovere davvero e sviluppare, nelle ore curricolari, la didattica
esperienziale ed attivita cooperative e collaborative, in cui alunni e alunne lavoreranno in modo attivo.
L'attuazione di queste innovazioni & legata alle attivita di formazione dei docenti anche in relazione alla
progettazione di Unita di Apprendimento per competenze, partendo dal prodotto da realizzare e sara parte
integrante del curricolo di Istituto, con relativi aggiornamenti del PTOF. Per quanto riguarda l'organizzazione
delle attivita, i plessi saranno dotati di alcuni ambienti collaborativi flessibili, per adattare la configurazione sulla
base delle attivita disciplinari/interdisciplinari e delle metodologie didattiche adottate da ciascun docente, e di
ambienti tematici; questi ultimi saranno utili alla realizzazione di prodotti creativi nel compito autentico, anche
multidisciplinare: sara predisposto un calendario per utilizzo a rotazione, tenendo conto della progettazione
didattica dal docente. Sebbene non si possa assicurare ad ogni gruppo classe la frequenza in contemporanea di
un ambiente 4.0, la possibilita di avere degli spazi comuni in cui realizzare attivita ibride a turno, rappresenta per
I'Istituto un buon punto di partenza; sicuramente il presente progetto non soddisfa tutte le necessita, ma
costituisce una buona base per iniziare a innovare veramente la didattica. Negli ambienti collaborativi pensati per
la didattica integrata, i gruppi classe si dovranno comunque alternare, ma avranno tutti la possibilita di accedervi.
Inoltre, con la possibilita del BYOD, le classi avranno una chance in piu per sfruttare I'ambiente digitale, anche
negli spazi classici delle aule. Una importate connotazione sara il curricolo in verticale con le STEM, che dovranno
essere diffuse in tutti i plessi della scuola primaria: i plessi che sono sede di strumentazione faranno da poli di
gestione a cui i plessi sprowvisti faranno riferimento per il comodato d'uso. La verticalita sara anche nell'utilizzo di
Microsoft 365, Teams e app, che sono il nostro ambiente integrato, classe virtuale, da ibridare con le attivita in
analogico. In questo senso, sara opportuno sostenere i docenti con una formazione avanzata 365.

Descrizione dell'impatto che sara prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti
I'inclusivita, le pari opportunita e il superamento dei divari di genere.

Gli ambienti che si intendono realizzare sono volti a supportare la personalizzazione avanzata dell'esperienza
d'apprendimento, e pensati come integrazione di soluzioni utili a tutti e a ciascuno. Le tecnologie sono state
scelte nell'ottica di supportare I'apprendimento esperienziale ed attivo, integrando analogico e digitale per creare
esperienze di didattica ibrida, con fruizione multimediale dei contenuti, anche con gli strumenti immersivi di 365.
L'implementazione della dotazione digitale, infatti, € pensata per garantire esperienze di apprendimento
personalizzabili, con feedback puntuali e adattati alle esigenze di ognuno. Per la prevenzione del divario di
genere, in particolare per consolidare consapevolezza e riuscita delle ragazze nelle materie scientifiche,
attraverso la robotica educativa e le STEM, saranno promosse attivita con periodici momenti di confronto anche
tra classi aperte.

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

N

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

N

Animatore digitale

N

Studenti

O O

Genitori

Docenti

N

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

N

Personale ATA

N
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[] Altro-Specificare

Descrizione delle modalita organizzative del gruppo di progettazione

I collegio docenti e le figure di sistema strategiche, sono state coinvolte nelle scelte attuate con il presente piano,
attraverso confronti diretti e sondaggio preliminare. Nell'attuazione, verranno ulteriormente condivisi gli intenti
del progetto attraverso momenti informativi, di confronto e scambio con coordinamenti puntuali e periodici
supportati anche dalle tecnologie, da file condivisi e dal nostro sito web. Il gruppo di lavoro attuativo sara
composto da figure di sistema indispensabili. Esso svolge le attivita sia in presenza che in videoconferenza,
utilizzando un Team dedicato, attraverso cui crea e condivide file (Pacchetto Microsoft Office) come fogli di lavoro
e documenti di testo, organizza eventuali sondaggi e rilevazioni anche a scopo informativo e censorio, sia delle
aspettative che delle competenze in essere del corpo docente.

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

<

Mentoring/Tutoring tra pari

N

Comunita di pratiche interne

N

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

0O O

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati

Le attivita didattiche da svolgere nei nuovi ambienti di apprendimento necessitano di competenze specifiche da
parte dei docenti, sia per quanto riguarda la gestione della piattaforma 365 e delle applicazioni come Teams, che
per le metodologie da applicare nella didattica ibrida, e per I'utilizzo delle lavagne digitali; pertanto, & prevista
una prima formazione introduttiva per tutti i docenti dell'istituto e successivi percorsi di formazione specifica, sia
interna che esterna. Si prevede la creazione di gruppi di lavoro tra i docenti dei 2 ordini di scuola interessati, per
mettere in pratica e confrontarsi, raccogliendo buone partiche ed anche fruendo delle risorse formative messe
liberamente a disposizione dai produttori. Le attivita di formazione partiranno dall'anno 2023 e proseguiranno
nell'a.s. 2023/2024, con eventuale prosieguo nell'a.s. 2024/2025. La formazione potra essere anche destinata agli
alunni per Microsoft 365 e Teams.

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti,
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET:
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

A . Tipo Unita di Valore
Codice Descrizione - .
indicatore misura programmato
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E Utenti per
c7 C- COMUNE
AGGIORNATI anno
Target
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Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e I'anno di scadenza

indicato

Unita Trimestre .
A Valore | Anno di

Nome Target di di
. target scadenza

misura scadenza
Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 22 T4 2025
Piano finanziario
Percentuale Percentuale Percentuale
Voce .. . X Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 110.100,00
L 60% 100%
digitali, app e software, etc.) €
Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 30.750,00 €
Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio
. A 0% 10% 6.785,87 €
strettamente funzionali all'intervento
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di
; . s 0% 10% 16.300,00 €
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita)
IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 163.935,87 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualita di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77,
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unita di missione del
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché I'adozione di
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e

restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresi a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unita di
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la
verifica e I'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di
comprova per |'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.
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Data IL DIRIGENTE SCOLASTICO
27/02/2023 Firma digitale del dirigente scolastico.
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